RINDENSCHIFFCHEN BAUEN

Dieses Material brauchst Du:

o

o

Rinde von einer Kiefer
(schneide diese von einem gefallten Baum und nicht von einem lebenden Baum)

Messer
Kleines Steckerl, Zweig
Blatt

So wird es gemacht:

o

o
o
o
o

Zeichne die duBeren Umrisse Deines Schiffchens auf die Innenseite der Rinde.
Nimm nun das Messer und héhle das Rindenstlck innerhalb der Umrisse aus.
AnschlieBend schneide die duBere Uberfliissige Rinde weg.

In den Steg kannst Du einen Zweig als Mast stecken.

Das Blatt wird als Segel auf den Zweig gesteckt.

Schritt 1

UMRISS

FERTIGES RINDENSCHIFFCHEN
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PING-PONG-SCHLAGER
AUS HOLZ HERSTELLEN

Dieses Material brauchst Du:

o Vorgeschnittene Rohlinge aus Fichtenholz (im Fachhandel erhaltlich),
o0 Unterschiedliche Starken von Schleifpapier,

o Schraubzwingen und Holzstlicke

So wird es gemacht:

o Befestige den Schlagerrohling mit den Schraubzwingen am Tisch.
0 Rohling abschleifen, um eine glatte Oberflache zu erhalten.

o Probiere die unterschiedlichen Schleifpapiere aus.
o

Zum Schluss kannst Du den Schlager noch verzieren, bemalen, lackieren
oder in Wachs einlassen.

o0 Lasse den Schlager anschlieBend gut trocknen. Viel SpaB beim Spielen.

SCHWARZER BAUMGEIST

KARTENSPIEL

So funktioniert das Spiel:

Das Spiel funktioniert nach dem ,,Schwarzen Peter“-Prinzip. Durch Abfragen werden jeweils
die richtigen Paare der jeweiligen Baume gezogen und abgelegt. Gewonnen hat, wer zuerst
keine Karte mehr hat. Verloren hat, wer zum Schluss den ,,Schwarzen Poltergeist* hat.

So wird es gemacht:
Die Vorlage (siehe Folgeseiten) kann

o auf starkerem Papier ausgedruckt werden;
o auf tUblichem Kopierpapier ausgedruckt und laminiert werden;
o auf Karton aufgeklebt und ausgeschnitten werden.

Merke: Du brauchst immer Paare. Du musst also alles doppelt machen.

Du kannst die Kéartchen vorher auch noch anmalen. Die Riickseiten der Karten kannst Du
auch noch nach Belieben gestalten. Weitere Paare lassen sich noch herstellen, wenn man
aus Bestimmungsbiichern Blatter oder Friichte abzeichnet.

In Summe solltest Du mindestens 7 Paare haben.
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SCHWARZER BAUMGEIST

9% KARTENSPIEL
AHORN

EICHE
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SCHWARZER BAUMGEIST

9% KARTENSPIEL

BUCHE

LARCHE
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SCHWARZER BAUMGEIST

%~ KARTENSPIEL

FICHTE FICHTE
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SCHWARZER BAUMGEIST

%~ KARTENSPIEL
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%- WALDTIERE-PUZZLE

Maglichkeiten:

o Vorlage ausschneiden, richtig auflegen, aufkleben, beschriften und bemalen.

o Vorlage auf Karton aufkleben und ausschneiden. Das Puzzle auflegen, bemalen
und beschriften. So kannst Du es immer wieder spielen.

Tierarten: Marder, Specht, Waldohreule, Reh, Schnecke, Dachs, Igel, Feldmaus, Hamster, Fuchs,
Hase, Wildschwein, Eichhérnchen, Hirsch, Kauz, Mausebussard
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%- WALDTIERE-PUZZLE
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MEMORY-BASTELVORLAGE

Im Werkunterricht kénnt Ihr Euer eigenes Wald und Holz Memory-Spiel herstellen. Klebt dazu
die Vorlagen auf einen Karton auf und schneidet die einzelnen Bilder aus.

Merke: |hr braucht immer Paare, also alles zweimal machen.
Los geht's!

Alternativ dazu: Astscheiben - Memory
Dieses Material brauchst Du:

Kleine Sage, Markierungsstift

Suche etwa 10 cm dicke Aste von verschiedenen gefallten Baumen. Schneide mit der Sage
von jedem Ast zwei Scheiben ab, die etwa 1 cm dick sind. Nummeriere die Scheiben eines
Astes mit derselben Zahl. Du kannst entweder allein oder mit einem Partner die Scheiben
durcheinander auflegen und immer die zwei gleichen Scheiben eines Astes wiederfinden.
Die Zahlen auf der Riickseite der Scheiben sind die Kontrolle.
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DER WETTERHUND

Wer aufmerksam durch den Wald geht, kann an herumliegen-
den Fichten- oder Kiefernzapfen erkennen, wie das Wetter
wird: Wenn sich Regen ankiindigt und die Luft feucht ist,

s schlieBen sich die Schuppen der Zapfen, um so die Samen

Jl§ zu schitzen. Bleibt das Wetter schén und die Luft ist trocken,
sind die Schuppen weit gedffnet, damit der Wind die Samen
fortblasen kann.

Um zu wissen, wie das Wetter wird, brauchst Du nicht taglich
in den Wald zu gehen. Es geniigt, einen Fichten- oder Kie-
fernzapfen vor das Fenster zu legen.

Mit wenig Aufwand kannst Du aus einem solchen Zapfen einen wachsamen , Wetterhund*
basteln:

Dieses Material brauchst Du:

0 einen Fichten- oder Kiefernzapfen
o ceine Eichel
o eine Bucheckernhilse
o cine kleine Feder
o Zahnstocher
o Klebstoff
o Filzstift
o Messer
So wird es gemacht:
o Vier Streichhdlzer als Beine in die Zapfen stecken.
o Zapfen und Eichel vorsichtig anbohren und mit einem Zahnstocher zusammenstecken.
o Bucheckernhiilsen teilen und als Ohren ankleben.
o Feder als Schwanz befestigen.
o0 Augen und Schnauze aufmalen.
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